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Заявка 
на участие
в районном чемпионате по программированию 
«Scratch и Python»


	Образовательное учреждение

	

	ФИО участника и класс (с указанием литеры класса)
	 



	ФИО и должность руководителя (наставника) участника

	

	Среда программирования 

	Scratch или Python

	Версия среды программирования, в которой участник готов решать задания Чемпионата

	Например, Scratch 3.0 или Python 3.14 (или другие)

	Направление Чемпионата (указать одно из трех):
1. создание игрового алгоритма в Scratch.
2. создание викторины в Scratch.
3. решение задач на Python.
	

	e-mail, контактный телефон
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